Strona |1
Klasy IV - Vi
Lekcja 26,27
Temat lekcji: Zastosowanie zmiennych lokalnych w pomocniku

Podstawa programowa: Ell/I-1ab,3/11-1a,2,4/111-1b,2a/1V-1,2,3,4/V-1,2

Utrwalenie celow i efektdw z poprzednich lekgji

Cele:

e Zastosowanie zmiennej globalnej lun zmiennej lokalnej w pomocniku (procedurze);
e Zrozumienie kiedy warto zastosowaé zmienng lokalna.

Efekty, uczen:

e Potrafi zastosowac zmienne w pomocniku (procedurze);
e Potrafi stosowac zmienne w pomocniku (procedurze);
e Potrafi wyjasnié roznice miedzy zmienng lokalng a zmienng globalna.
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Zadanie

s1 |

Utworz scene w trybie programowania taka jak na rysunku:

Analiza zadania:
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v" Mamy trzy podobne wiezowce, w ktérych na tych samych miejscach

wystepujg rozne elementy (przedmioty);

v Zadanie sprébujemy rozwigzaé przy pomocy pomocnika z parametrem

(ze zmienng);
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Strona |3
Program wykorzystujgcy pomocnika budujgcy wiezowce ze zmienng lokalng (koszyk):
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przejécie do kolejnego wiezowca

koniec definicji pomocnika

A

Zmienna lokalna @ nalezy do pomocnika (procedury) i moze by¢

wykorzystywana tylko w pomocniku do, ktérego nalezy, nie jest widoczna poza
pomocnikiem.

Zmienna globalna nalezy do catego programu i jest widoczna w catym

A

programie.

© 2016 SGP Systems, Autor: Andrzej Przybycien



Plany lekcji z Baltie Strona |4

Zadanie

Zataduj scene 0 z minami w niektdrych polach. Stwdrz scene 1 gdzie na kazdym pustym polu napisana jest
liczba min, ktére bezposrednio stykajg sie z danym polem. Tak jak w grze Saper.
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Plany lekcji z Baltie Strona |5

X-1 X X+1

v

v-1 (X-1)(Y-1)) | (X,Y-1) | ((X+1)(y-1))

v (X-1,Y) (X+1,Y)

v+ ((X-1)(v+1)) | (X,Y+1) | ((X+1)(Y+1))

YV

Planowanie pracy, analiza zadania:

v" Nalezy przeszukaé scene w celu znalezienia pustych pdl - przedmiot nr 2085;
v" Nalezy przeszukaé wszystkie 8 pdl dookota przedmiotu o wspétrzednych (X,Y):
v" Analiza pdl dookota przedmiotu o ws. (X,Y)
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Program wykonujacy zadanie:

— | jezeli jest puste pole 3]

¢ zamiast zmi ych h zmienne lokalne

jezeli jest mina c% \ licznik zwigksz o 1

¥
M E «— ) (s

-+ CE‘; ) | na polu [nr 2085) wpisz z iloma minami [nr 2086) sasiaduje

W pomocniku mozemy zastosowaé zamiast zmiennych globalnych zmienne lokalne (koszyki).
Zmienne globalne dostepne sg w catym programie natomiast zmienne lokalne dostepne s3
tylko w pomocniku (procedurze). Zmienne lokalne stosujemy po to zeby zmniejszy¢ ilos¢
zmiennych globalnych.

By — 0 ‘Iicznikllunuian
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%? @ -1 5 1 Przeszukiwanie dookota pustego pola

L7 oraz ,J)” przyjmuja

wartosci (-1,0,1)

-
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Analiza dziatania pomocnika:

( 2076 =+ (‘Ely ) | na polu [nr ZU85] wpisz z iloma minami [nr 2086) sgsiaduje

Wprowadzamy dodatkowe zmienne A,B oraz |,J:

v' Zmienna ,A” stuzy do przechowywania wartos$ci zmiennej ,X” pomniejszonej lub
powiekszonej o wartos¢ zmiennej ,I”;

v' Zmienna ,,B” stuzy do przechowywania wartosci zmiennej ,Y” pomniejszonej lub
powiekszonej o wartos¢ zmiennej ,,J”;

v' Zmienne,I” oraz,J)” przyjmujg wartosci (-1,0,1)
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