Klasy IV - VIII
Lekcja 13,14
Temat lekcji: Znajdowanie maximum lub minimum w wierszu lub w kolumnie

Podstawa programowa: Ell/I-1ab,2b,3/1I-1a,2,4/Ill-1b,2a/IV-1,2,3,4/V-1,2

Utrwalenie celow i efektdw z poprzednich lekgji

Cele:

e Znalezienie elementu najwiekszego w zbiorze;

e Znalezienie elementu najmniejszego w zbiorze;
Efekty, uczen:

e Potrafi znalez¢ element najwiekszy w zbiorze;
e Potrafi znalez¢ element najmniejszy w zbiorze;
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Zadanie

W wierszu nr 0 umieszczone sg dowolne przedmioty z zakresu od nr 2001 do
nr 2010. Przedmioty mogg sie powtarzac¢, nie muszg by¢ wykorzystane
wszystkie przedmioty z podanego zakresu.

Znajdz przedmiot o najwyzszym numerze (maximum) i wyswietl go na
wspotrzednych (0,9).

Przyktadowa scena wyjsciowa:

Planowanie pracy — analiza zadania

Naszym zadaniem jest znalezienie przedmiotu o najwiekszym numerze.
Wspdlnie z uczniami zastanawiamy sie nad znalezieniem algorytmu (sposobu)
rozwigzania zadania.

Proponowane rozwigzanie:

v’ Bedziemy sprawdzali kolejno wszystkie przedmioty w wierszu
z wyjatkiem pierwszego przedmiotu;

v" Numer pierwszego przedmiotu zapisujemy do zmiennej MAX;

v' Poréwnujemy numery kolejnych przedmiotéw i sprawdzamy czy sg
wieksze od MAX, jesli dany numer przedmiotu jest wiekszy od MAX to do
zmiennej MAX podstawiamy ten numer i przechodzimy do kolejnego
przedmiotu. Jesli dany numer nie jest wiekszy od MAX to przechodzimy
do kolejnego przedmiotu.
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Rozwigzanie zadania:

Polecenie instrukcji , for” wykonywane kolejno 14
razy, zmienna X przyjmuje wartosci od 1 do 14
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Warunek instrukcji ,,if” zagniezdzonej
w poleceniu instrukcji ,for”

Polecenie instrukcji ,,if” wykonywane
jesli warunek jest spetniony (True)

Scena z rozwigzaniem zadania:
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Zadanie

A) W kolumnie numer 7 znajdujg sie dowolne przedmioty z dowolnego
banku. Znajdz przedmiot o najwiekszym numerze i umiesc¢ go na
wspotrzednych (0,0).

Przyktadowa scena wyjsciowa:

Rozwigzanie:
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B) W kolumnie numer 7 znajdujg sie dowolne przedmioty z dowolnego
banku. Znajdz przedmiot o najmniejszym numerze i umie$¢ go na
wspotrzednych (0,0).

Przedmiotem tym nie moze by¢ puste pole.

Planowanie pracy:

Wyszukanie przedmiotu o najmniejszym numerze - minimum (MIN) przebiega podobnie jak
w przypadku wyszukiwania maksimum (MAX). Pierwszy przedmiot (numer) podstawiamy do
zmiennej MIN. Nastepne poréwnujemy kolejny numer i jesl jest mniejszy to zapisujemy w
MIN.

Rozwigzanie zadania:
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