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Klasy IV - Vi
Lekcja 5,6
Temat lekcji: Instrukcja warunkowa ,,if”, warunek
Podstawa programowa: Ell/I-1ab,3/11-1a,2,4/111-1b/1V-2

Utrwalenie celdw i efektéw z poprzednich lekgji

Cele:

e Poznanie sktadni instrukcji warunkowej ,,if”;
e Poznanie pojecia warunku;

Efekty, uczen:

e Potrafi stosowac instrukcje warunkowsa ,,if”, zna sktadnie instrukcji ,,if”;
e Zna i potrafi stosowac pojecie warunku jako relacji lub liczby;
e Potrafi stosowac¢ zmienne w warunku.

© 2016 SGP Systems, Autor: Andrzej Przybycien



Strona |2
Przebieg lekcji:
Instrukcja warunkowa ,,if”

Sktadnia instrukcji if na przyktadzie:

warunek instrukcja
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Jezeli warunek jest relacjg prawdziwg (tu 3>2) to znaczy, ze warunek jest

7 (3 - 2)

spetniony i wykonana zostanie instrukcja: ustaw przedmiot na wspoétrzednych
(X,Y), w tym przypadku (0,0)

Jezeli warunek jest relacjg nie prawdziwg (tu 2>3) to znaczy, ze warunek nie
jest spetniony i nie zostanie wykonana instrukcja: ustaw przedmiot na
wspotrzednych (X,Y), w tym przypadku (0,0)

warunek instrukcia
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Jak dziata instrukcja ,,if”?

Przyjmijmy, ze warunkiem bedzie zmienna A, ktéra bedzie przyjmowac

wartosci:

-rozne od zera - warunek bedzie spetniony;

- réwne zero - warunek nie bedzie spetniony;
Przyktad 1

Do zmiennej A podstawiamy 1 - warunek spetniony:

Na scenie pojawia sie grzybek czerwony i pozostate przedmioty:

Instrukcja ,,if” pozwala wybrac jeden wariant zdarzenia, lub to zdarzenie
zignorowac
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Przykfad 2

Do zmiennej A podstawiamy 0 — warunek nie spetniony:

Na scenie nie pojawia sie grzybek czerwony ale pojawig sie pozostate
przedmioty:

Jesli warunek jest spetniony zostanie wykonane polecenie bedgce elementem
sktadni ,,If” a nastepnie pozostate polecenia programu.

Jedli nie jest spetniony warunek nie zostanie wykonane polecenie bedace
elementom sktadni ,,if” a zostang wykonane pozostate polecenia programu.
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Zadanie

Baltie odwiedzajgc miasta na Pomorzu zauwazyt, ze kilka z nich w tabliczkach z nazwg nie ma
ostatniej litery. Byty to: SLUPSK, SOPOT.

Woczytaj scene 0 z tabliczkg bez ostatniej litery, nastepnie napisz program, ktéry zorientuje
sie w jakim jest miescie i stworzy scene 1 dopisujgc brakujacy znak.

Kazda tabliczka sktada sie z nazwy miasta napisanej przy pomocy elementéw 7001-7026. Na
scenie znajduje sie tylko jedna tabliczka, zawierajgca nazwe jednego z podanych miast.
Znajduje sie ona w lewym gérnym rogu i jest otoczona biatym kwadratem nr 150. Tabliczka
ma pozostawione miejsce na brakujgcg litere. Nazwy miast pisane sg bez polskich znakdéw
(np. L zamiast t).

. . 81
Po utworzeniu sceny umiesé komentarz ‘S1’: 4|
y

Uwaga! Serwer bedzie testowac Twoj program z inng sceng 0 niz podana w przyktadzie.

Planowanie pracy:

Uczniowie analizujg zadanie, zastanawiajg sie ile moze by¢ drég rozwigzania
zadania przy zatozeniu, ze jest dana jedna ze scen: SLUPSK lub SOPOT.
Uczniowie powinni dojs¢ do wniosku, ze przy jednej scenie mozliwy jest tylko
jeden wariant rozwigzania. Zadanie dla konkretnej sceny ma tylko jedno
rozwigzanie.
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Rozwigzanie zadania:

Uczniowie zastanawiajg sie jak rozwigzac zadanie i proponujg rozwigzania z

zastosowaniem instrukgji ,,if”.

Propozycja rozwigzania — sprawdzamy, ktére w kolejnosci litery wyrazéw réznig
sie. RAznig sie drugie litery wyrazow SEUPSK i SEPOT. Litery znajduja sie na
pozycji (X=2,Y=1).

Warunek mozna zapisac tak:

Warunek — Jesli prawda jest, ze
przedmiot nr 7015 znajduje sie
na wspotrzednych (2,1)?

k0 1 {13

Ustaw przedmiot o numerze 7020
na wspotrzednych (5,1)

Program wykonujgcy zadanie:

Jesli prawdag jest, 2e na wspotrzednych [2.1] znajduje sie przedmiot nr 7015 B%

To na wspotrzednych [5.1] ustaw przedmiot nr 7020 B¥
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Jegli na wspotrzednych [2,1] nie znajduje sie przedmiot nr 7015 nic nie rob i idz do nastepnego polecenia

L [REENIEY K RN -

© 2016 SGP Systems, Autor: Andrzej Przybycien



