Strona |1

Klasa Ill SP
Lekcja 26

Temat lekgcji: Przepis(algorytm) parzenia herbaty lub kawy — wprowadzanie dtuzszych
tekstéw na ekran przy pomocy literatu.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektow z poprzednich lekcji.
Cele:

e Umieszczenie przedmiotu lub literatu na scenie przy pomocy polecenia ,wspétrzedne pola”;
e Wprowadzenie pojecia algorytmu jako synonimu stowa przepis.

Efekty, uczen:

e Potrafi umiesci¢ napis na ekranie korzystajac z polecenia ,, wspétrzedne pola” | K]
e Potrafi zamiennie stosowac stowa algorytm i przepis.

Przebieg lekcji:
Zadanie 26

Prosze napisac przepis parzenia herbaty lub kawy i wyswietli¢ go na scenie od lewej krawedzi sceny.
Poszczegdlne polecenia nalezy ponumerowacd przedmiotami z banku nr 2 oraz zmiesci¢ w jednym
wierszu i pisac jedno pod drugim. Przepis ma miec tytut oraz zakonczenie np. stowo ,,Smacznego”.
Tytut i zakoniczenie nalezy odsung¢ od lewej krawedzi sceny i oddzieli¢ od tresci przepisu pustg linia.
Przyktadowa scena:

Algorytm parzenia herbaty

1 Whozyt do filizanki jedna saszetke herbaty

2 Zalat saszetke z herbata gorgca wodag
3 Poczekaé 3 minuty

‘ Wyjat saszetke z filizanki
5 Dodat tyZzeczke miodu | wymieszaé

6 Whozyt do herbaty plasterek cytryny

Smacznego

Nauczyciel pomaga uczniom wykonaé zadanie, przypomina wspotrzedne sceny. Uczniowie powinni
korzystac z kartki (mapy sceny), ktéra wypetnili na lekcji nr 21.
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Program realizujacy to zadanie:

Algorytm parzenia herbaty Hi 4 1} | Umiesé napis na wspotrzednych [4.0)

3]
i] |Y % 0 2 | Umiedé przedmiot na wspbtrzednych [0.1)
Who2yt do filizanki jedng saszetke herbaty | . " 1

Whozyt do herbaty plasterek cytryny | . F 1

Po wykonaniu zadania przez ucznidow nalezy wyjasnic¢ rdznice miedzy przenoszeniem postaci
a przenoszeniem (umieszczaniem) przedmiotow na scenie.

Postac po przeniesieniu przy pomocy polecenia
znika z poprzedniego miejsca i jest gotowa umieszczaé przedmioty przed soba.

Przepis parzenia herbaty |Y . | 0 Umie&E napis na wspotrzednych [4,0]
]
i] | . ¥ ] 2 | Umie&é przedmiot na wspotrzednych [0,1]

Nauczyciel wyjasnia sktadnie polecenia umies¢ napis lub przedmiot na scenie.

2 |Y 73 L Przenie& Baltiego na wspitrzedne [3.5]

Przedmiot lub literat raz umieszczony pozostaje tam, gdzie zostat umieszczony. W ten sposdb mozna
umieszczac wiele przedmiotéw (literatdw) na scenie. Ten sam przedmiot umieszczony dwa razy nie

znika z pierwszego miejsca.

Pojecie algorytm wprowadzamy jako synonim stowa przepis.
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