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Klasa Il SP
Lekcja 18
Temat lekcji: Programowanie historyjki (animacji) — dzien i noc.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektéw z poprzednich lekcji.
Cele:

e Pojecie: predkos¢ nieskoiczonos¢ (niezauwazalnie dla oka cztowieka).
Efekty, uczen:

e Potrafi zastosowac ,,predkosc¢ nieskoriczonosé” (niezauwazalnie dla oka cztowieka).

Przebieg lekcji:
Zadanie 18

Napisz program, ktéry wyswietli dwie sceny, jedna po drugiej w krétkim odstepie czasu
(np. 3 sekundy). Pierwsza scena ma pokazad dzien a druga noc tak jak na rysunku:

Pierwsza scena:

Druga scena:
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Rozwigzanie zadania:
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Zadanie wykonujemy najpierw przy predkosci 7, postaé tworzgca scene caty czas jest widoczna.
Po zakonczeniu programu zmieniamy wartos¢ predkosci z 7 na nieskoriczonosé.

Wyjasniamy uczniom, ze nieskoriczonosc to tak szybko, ze nie widaé, jak postac sie porusza, scena
powstaje w jednej chwili.

Polecenie nieskoriczono$é powoduje tez, ze postaci nie widaé po zakonczeniu wykonania sceny.

© 2016 SGP Systems, Autor: Andrzej Przybycien



